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成果

現今由於攝影裝置的日漸普及,各種影像處理演算法的技術顯得越發重要。低亮度影像增強的技術已被應用在許多領
域,但針對低光照環境下的傳統影像增強算法,普遍問題是影像增強的效果和即時性不能同時兼顧。為了解決影像處理效果
和硬體可即時性之間的矛盾,我們使用了利於FPGA實現的影像增強算法,該演算法不僅可以較好地保留影像細節,極大地提
升影像的視覺效果,而且易於硬體實現,以較高的效率實現影像實時處理。軍事夜視鏡、夜晚低光度之影像分析都是此研究
的一大應用方向。
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• FPGA(定點數)-matlab(浮點數)
比對之PSNR大於40

• 消耗少量硬體資源的情況下
提高約四十二倍的效率
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